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Entdecke unsere Welt!



Komm mit deiner Klasse ins
DiSCOVGFY Museum (ehemals Continium)

Eigentlich sollte jedes Kind einmal das Discovery
Museum entdecken kénnen. Zusammen mit der
ganzen Klasse macht es besonders viel SpaB und

ist lehrreich. Die Fachleute vom Discovery Museum
haben jahrelange Erfahrung mit der Betreuung

von Schulklassen und der Entwicklung von
Bildungsprogrammen. So wird sichergestellt, dass die
Schulbesuche reibungslos und mit vielen lachenden
Gesichtern ablaufen.

» Bldattere schnell weiter!

*Exklusive Kosten der ergénzenden Bildungsangebote



Schulangebote

Discovery Museum hat fiir jede

Klasse ein passendes Programm.
Abgestimmt auf ihr Alter verbringen
die Schiiler*innen einen Tag oder einen
halben Tag in der Welt der Wissen-
schaft und Technik.

Discovery Museum bietet Schulpro-
gramme an, die im Museum statt-
finden. Hier finden Sie einen Uberblick

Uber die Bildungsprogramme fir die
1. - 6. Klasse. Fur jedes Bildungsniveau

haben wir ein Unterrichtsangebot
passend zum Unterrichtsstoff. Das
klingt vielleicht nicht aufregend,

aber die Entdeckungen, die die
Schuler*innen machen, und die neuen
Erfahrungen, die sie mitnehmen, sind
das wohl. Discovery Museum Uber-
rascht, inspiriert und gibt neue Einblicke
in die Welt von heute und morgen.

Im Mittelpunkt steht die aktive Rolle,
die die Schiler*innen selbst in dieser
Welt spielen kénnen.

» Bldattere schnell weiter!



Die Expedition

Die Expedition bereitet die
Schiiler*innen auf die Zukunft vor.
Indem sie an interaktiven Stationen
experimen-tieren, werden sie

zum Nachdenken und zur eigenen
Meinungsbildung angeregt. Auf
diese Weise entdecken sie, wo die
Chancen und Herausforderungen der
Zukunft liegen und wie sich diese mit
Kompetenzen verbinden lassen.

Die Expedition ist unterteilt in die
Themen Gesundheit, Ernéhrung,

Wohnen, Arbeit & Freizeit und

Lernen. Themen, die jedem Besucher
bekannt sind. AuBerdem gibt es einen
Pavillon, in dem den Themen Energie,
Materialien und IKT besondere
Aufmerksamkeit gewidmet wird. Hier
kann man mit der zugrunde liegenden
Wissenschaft und Technologie
arbeiten. Aktuelle Entwicklungen
werden sichtbar und technologische
Entwicklungen verstandlich gemacht.




Kistenrallye!

Rallye mit verschiedenen
unterhaltsamen Spielen und
Auftrdgen.

Die Schiler*innen gehen auf die Suche
nach Kisten, die in der Expedition
(Dauerausstellung Discovery

Museum) stehen. Mit einem

speziellen SchlUssel 6ffnen sie die
Kisten und finden darin ein

lehrreiches und unterhaltsames

Spiel oder einen Auftrag zum
Nachschauen oder Ausfihren.

» 1. - 4. Klasse

Ca. 20 Minuten

€1,00 p.P.

Schulfach: Bio / Ph / Tc

Pro 7 Schuler 1 Erwachsener
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Begleiter notwendig.

Entdeckungstour

Lehrreiche Rallye auf zwei Niveaus
entlang der finf Themenstrecken der
Expedition.

Der Besuch erhdalt einen Mehrwert,
wenn die Schiler*innen ihn als Rallye
absolvieren, die anschlieBend im
Klassenverband kontrolliert wird. Die
Rallye erméglicht es den Schiler*in-
nen, das erworbene Wissen anzuwen-
den. Auf der Suche nach Antworten
auf die Fragen der Rallye durchlaufen

sie strukturiert das Angebot des

Discovery Museums. Aktiv gehen sie
auf Informationssuche und bilden sich
eine Meinung. Je nachdem, wie viel
Zeit zur Verfigung steht, kénnen alle
oder ein Teil der Fragen beantwortet
werden.

» 4. - 6. Klasse
» Ca. 60 Minuten

» €1,00 p.P.

» Schulfach: BIO/PH/TC/GE/ N



Ganz sicher?!

Wechselaustellung

Warum ist der Himmel blau? Gibt es
Gliick wirklich? Was versteht man
unter einem Schwarzen Loch? Warum
essen Menschen die Popel aus ihrer
Nase? Wo hdngt die ,,Cloud”?

Wir alle haben viele Fragen. Und eine
Frage fuhrt oft zur néchsten Frage.
Auch die groBten wissenschaftlichen
Entdeckungen haben mit Neugier und
dem Stellen einer Frage angefangen.
Aber wie finden Wissenschaftler/-
innen die Antwort auf ihre Fragen?
Haben sie auch manchmal Zweifel?
Wie kénnen sie sich einer Sache ganz
sicher sein? Wissenschaft muss nicht

Science Show

Staunen, entdecken, lachen und
sogar selbst Hand anlegen:
Willkommen bei der Science Show!

Die Schiler*innen erleben Wissen-
schaft und Technik live! Mit unter-
haltsamen Experimenten wird eine
Verbindung zwischen dem téglichen
Leben und wissenschaftlichen Erkennt-
nissen hergestellt. Manchmal sind die
Schiler*innen Zuschauer, dann wieder
spielen sie selbst die Hauptrolle! Bei
manchen Experimenten wird ndmlich
die Hilfe eines Freiwilligen aus dem
Saal benétigt.

immer sofort zu einem Ergebnis
fahren. Wissenschaft kann die Zweifel
auch vergréBern und neue Fragen
aufwerfen, statt sie zu beantworten.
Genauyv so funktioniert Wissenschaft.

Du erlebst es selbst im Discovery
Museum, einem Museum, das
zukinftige Wissenschaftler/-innen
und neugierige Weltenbirger/-innen
von morgen zum entdeckenden und
untersuchenden Lernen einladt. Das
musst du unbedingt gesehen haben!

» 1. - 6. Klasse

» Ca. 45 Minuten

» € 82,50 pro Gruppe

» Maximal 80 Personen pro Gruppe
>

Schulfach: M.I.N.T.




Earth. Our Planet,
Our Home

Eine kleine blaue Murmel, schwebend
in einem unendlichen schwarzen All.
Das ist unser Planet, unser Zuhause.

Diese Kugel voll urwtchsiger Schénheit
wird immer mehr van den Menschen
geformt, die auf ihr leben. Was tun wir
mit unserer Welt? Lasst uns sie als Gan-
zes anschauen, in all ihrer Schénheit
und Verletzlichkeit. Reise mit uns in
ungeahnte Héhen und sieh die Erde,
wie sie nur 500 Astronauten jemals
gesehen haben. Ein Blick, der ihr Leben
verdndert hat. Eine Reise, die auch dein
Leben verdndern wird.

4. - 6. Klasse

Ca. 60 Minuten

€ 82,50 pro Gruppe

Maximal 180 Personen pro Gruppe
Schulfach: BIO / TC / GEO / N
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» Bldattere schnell weiter!



Science Lab

Entdecke den Techniker oder
Wissenschaftler in Dir!

Die Schiler*innen arbeiten mit einer

Science Box oder einem Workshop.

Wissenschaft, Technik, aber auch
Kreativitdt und Teamarbeit stehen

im Mittelpunkt. Man lernt spielerisch,
wie man Schritt fir Schritt arbeitet
oder ein technisches Produkt fur
Forschung und Entwicklung herstellt.
Beides ist moglich. Unterstltzung
gibt es im Science Lab, aber naturlich
spielt auch der Lehrer / die Lehrerin
eine aktive Rolle. Es gibt verschiedene
Science Boxen und Workshops, die
sich in Thema und Schwierigkeitsgrad
unterscheiden und fur verschiedene
Altersgruppen geeignet sind.

Wie macht man Papier stabil? Und wie
werden Konstruktionen stabil? Durch
Experimentieren mit verschiedenen
Eigenschaften von Materialien finden
die Schuler die Antworten auf diese
Fragen. Danach gehen die Schiler die
Herausforderung an, selbststéndig ein
stabiles Bauwerk anzufertigen.

>
>
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1. - 4. Klasse

Ca. 60 Minuten

€ 3,95 p.P., minimal € 79,00 pro
Gruppe - maximal 30 Schler
Schulfach: PH / TC

» Bldattere schnell weiter!



Mit Bambus bauen

Seit der Antike hat der Mensch

immer gréBere, hohere und schénere
Gebdaude gebaut. Um dieses Ziel zu
erreichen, ist es wichtig, dass die
Konstruktion auch stark und stabil ist.

Das Material muss leicht, stark und
einfach zu verwenden sein. Mit
Bambusstécken und Gummibdndern
versuchen die Schiler*innen in Vierer-
gruppen, einen moglichst hohen
Turm zu bauen (ohne Leiter!).

Briickenbau

Wir alle gehen oder fahren Uber sie:
Bricken! In den verricktesten Formen
und ganz unterschiedlich. Welches
Schilerteam wird das stdrkste Bau-
werk bauen, das dem Test standhdalt?
Nach einer kurzen Einfihrung machen
sich die Schiler*innen selbst an die
Arbeit. Sie besprechen, wie sie die vor-
geschriebene Spannweite der Briicke
erreichen wollen und natdrlich, wie

sie sie so stabil wie méglich machen
kédnnen.

Wahrend des Baus experimentieren sie
viel mit den technischen Eigenschaf-
ten von Materialien, Verbindungen und
Tragfahigkeit. Nach dem Schlusssignal
wird jede Konstruktion auf Ladnge und
Tragfahigkeit gepruft. Welches Design
gewinnt? Die Gruppe stimmt dann
gemeinsam Uber die Bricke mit dem
attraktivsten Entwurf ab.

AnschlieBend wird der héchste Turm
ermittelt und natdrlich auch seine
Stabilitat Gberpruft.

» 5. - 6. Klasse

» Ca. 60 Minuten

» € 3,95 p.P., minimal € 79,00 pro
Gruppe - maximal 30 Schuler

» Schulfach: PH / TC

» 5. - 6. Klasse

» Ca. 120 Minuten

» € 3,95 p.P., minimal € 79,00 pro
Gruppe - maximal 30 Schuler

» Schulfach: PH / TC

» Bldattere schnell weiter!



Eine interaktive, spannende Ein-
fuhrung in die Chemie, bei der die
Schiler*innen mehr Gber Polymere
und Eigenschaften von Stoffen erfah-
ren. Die Teilnehmer lernen in einer
,Show” den Unterschied zwischen
Chemie und Physik sowie Chemie und
Magie kennen. Mit diesem Wissen
machen sie sich an spannende Ex-
perimente mit Polymeren, indem sie
Luftballons und Wassersécke durchs-
techen, ohne dass sie auslaufen. Nach
einer kurzen Erklarung der Zusammen-
setzung eines Polymers stellt jede*r
seine / ihre eigene Hupfknete her.

Hmmm, lecker? In diesem Workshop
spielt Essen eine groBe Rolle. Wissen
wir eigentlich, was wir essen, erkennen
wir Obst und Gemuise und wissen wir,
wie es riecht? Selbst GemUsechips in
der Mikrowelle zubereiten oder das
,Essen der Zukunft” kennen lernen.
Ein schmackhafter Workshop voller
Experimente und mit viel Wissens-

wertem.
» 5. - 6. Klasse
» Ca. 90 Minuten

v

€ 4,95 p.P., minimal € 99,00 pro
Gruppe - maximal 30 Schiler
» Schulfach: BIO / N

5. - 6. Klasse

Ca. 75 Minuten

€ 4,95 p.P., minimal € 99,00 pro
Gruppe - maximal 30 Schdler
Schulfach: PH / TC
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Spurensuche

Die Schulern*innen schlipfen in die
Rolle eines forensischen Ermittlers und
arbeiten mit dessen Methoden.

Sie fertigen Finger- und Zahnabdricke
an und analysieren sie. Die Finger-
abdricke vom Tatort werden ebenfalls
untersucht. Sie vergleichen die Daten
aus ihren Experimente mit denen der
moglichen Tater. Schritt fur Schritt
werden auch das am Tatort gefundene
Pulver, die Tinte und die Textilien
untersucht. Wird es ihnen gelingen,
den Tater zu finden?

» 4. - 6. Klasse

» Ca. 60/ 90 Minuten

» €3,95/€495p.P., minimal € 99,00
pro Gruppe - maximal 30 Schuler

» Schulfach: M.I.N.T.



‘Hoch in die Luft:

Bernoulli und Luftstréme
Experimentieren mit Luft, Luftdruck,
Luftstromen und ihren praktischen
Anwendungen: Was ist Luftdruck?
Wie funktioniert ein Flugzeugfltgel?
Was ist der Bernoulli-Effekt? Die
Schiler*innen experimentieren mit
selbst gefalteten Flugzeugen und
basteln einen Bernoulli-Bl&ser, den
sie mit nach Hause nehmen dirfen.
Der Workshop wird mit einer groBen
Flugzeugshow abgeschlossen.

Nach einer kurzen Vorfihrung machen
sich die Schuler*innen an die Arbeit:
Jedes Paar baut seinen eigenen
Racebug. Wéhrend des Baus expe-
rimentieren sie mit den technischen
Eigenschaften des Solar Bug: Jedes
Team stattet seinen Bug optimal aus
und teilt die Aufgaben unter sich auf.
Wer kann am schnell-sten Rad fahren?
Wer kann am besten gladnzen? Wie
konnen wir sicherstellen, dass wir das
Rennen als Team gewinnen?

Der Wettbewerb: Eines der Team-mit-
glieder fahrt auf dem Hometrainer

so schnell wie méglich. Die Energie
der Bewegung wird von einer Fah-
rrad-lampe in Licht umgewandelt.
Wenn das Licht auf den Bug gerichtet
ist, bewegt er sich. Die Einstellung des
Bugs bestimmt, wer die Strecke am
schnellsten schafft. Wer gewinnt?

» 3. - 4. Klasse
» Ca. 60 Minuten
» € 3,95 p.P., minimal € 79,00 pro

Gruppe - maximal 30 Schler
Schulfach: PH / TC

3. - 6. Klasse

» Ca. 60 Minuten

» € 3,95 p.P., minimal € 79,00 pro
Gruppe - maximal 30 Schuler
Schulfach: PH / TC




“Auf zum Mond: Raketen =~ Nachhaltigkeit

Was sind Raketen, warum haben wir Anhand verschiedener Experimente

sie, und wie funktionieren sie? Die entdecken die Schiler*innen, dass

Schiler*innen experimentieren mit Nachhaltigkeit ein breiter Begriff

Aerodynamik, indem sie selbst Rake- ist. Er bedeutet nicht nur, dass

ten ,zum Mond” schieBBen. Sie bauen wir sorgfdaltig mit unserer Umwelt

ihre eigenen Luftraketen, die sie mit umgehen, sondern auch, dass wir

nach Hause nehmen kénnen. Den sparsam mit Energie sind, dass wir

Abschluss bildet der Abschuss von zusammenarbeiten und aufeinander

spektakuldren Wasserraketen. achten.

» 1. - 4. Klasse » 3. - 4. Klasse

» Ca. 60 Minuten » Ca. 60 Minuten

» € 3,95 p.P., minimal € 79,00 pro » € 3,95 p.P.,, minimal € 79,00 pro
Gruppe - maximal 30 Schuler Gruppe - maximal 30 Schler

» Schulfach: PH / TC » Schulfach: BIO/CH/TC/ N/ EK

In jeder Box stecken das Material Auf der nachsten Seite findet man
sowie eine Anleitung, anhand derer eine Ubersicht tber die Science Boxen.
der Schiler*innen selbst ein techni-

sches Produkt zusammenbauen kann.




Bdllebldser* ab 1. Klasse 45 Minuten € 3,95

Luftrakete* ab 1. Klasse 45 Minuten € 3,95
Hd&uschen bauen* ab 1. Klasse 60 Minuten € 3,95
Hipfknete ab 1. Klasse 45 Minuten €4,95
Bibberbot ab 4. Klasse 75 Minuten € 6,95
Katapult ab 5. Klasse 75 Minuten € 4,95

*Damit die Science Box reibungslos
funktioniert, muss fur je vier

Kinder eine Lehrkraft / Betreuer
teilnehmen.



Informationen & reservieren

Offnungszeiten

Die aktuellen Offnungszeiten finden
Sie auf unserer Website. Schulklas-
sen kénnen das Discovery Museum
nach Reservierung auch auBerhalb
der Offnungszeiten besuchen.

Anfahrt

Discovery Museum ist gut mit dem
Auto und dem &ffentlichen Nah-
verkehr zu erreichen. Es liegt direkt
neben dem Bahnhof Kerkrade
Centrum, die Busse der Arriva und
Aseag Linie Aachen-Kerkrade
Centrum halten vor der Tar.

Reservierungen

Klassenausflige bucht man tber
die Mitarbeiter der Abteilung Reser-
vierungen. Wir stellen gemeinsam
mit Ihnen ein Programm fur lhre
Klasse zusammen. Die Abteilung ist
dienstags bis freitags von 9.00 bis
17.00 Uhr zu erreichen.

Preview-Besuch

Schauen Sie sich um, um unser
Angebot kennen zu lernen und
Ihren Schulbesuch vorzubereiten.
Das kénnen Sie gern gratis tun
(maximal zwei Lehrer pro Schule
und Besuch). Bitte reservieren Sie
Ilhren Preview-Besuch vorher bei der
Abteilung Reservierungen.

DISCOVERY

MUSEUM

» Eintritt

€ 4,00 pro Schuler, Begleitperson
gratis (mindestens 1 Begleitperson
pro 15 Schuler). Exklusive Kosten
fur ergénzende Bildungsangebote.

OGS: €7,50 pro Kind.

Pausen

Die Schiler*innen kénnen selbst
mitgebrachte Verpflegung in

einem daflr vorgesehenen Raum
verspeisen. Auch die Gastronomie
im Discovery Museum kann ein
Lunch(paket) zusammenstellen. Die
Abteilung Reservierungen erteilt
Ihnen gern weitere Informationen.

Hausordnung

Damit der Klassenausflug
optimal ablauft, haben wir
eine Hausordnung aufgestellt.
Diese Hausordnung wird lhnen
mit der Best&atigung lhrer
Reservierung zugeschickt.

Reservierungen
T. +3145 567 60 50
E. boekingen@discoverymuseum.nl

Discovery Museum
Museumplein 2
NL-6461 MA, Kerkrade

www.discoverymuseum.nl

Anderungen vorbehalten

provincie limburg g

gesubsidieerd door de Provincie Limburg 2



